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+����������� �����-����������(���������������������� ����$��#����������0���������# ������'���#� ���  ���+�����
������(�������������%�����  ��1�������������������+��1�#���- �� 
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����4"� ���#��������������(������������������������������������������������������#���������� �����������
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�����������������������	���������$1����������$�#�������0��)��������-�#������������������������$��4����
������������������$�#��������������-�$���,�����������������,�����������������������������/�������� ��+��
��$1��������������������������������������������5������ �+��1�#+�,������� ��� 
� 
�������������+����$��������� �,���������/�����+����&������$�#������/�����  ������������4����������
����������������������2��-����������������������6����������������������0�$��6������,����������+�(��������
�  ��������(�����������$��$�����������������������������"�����������$�#(�!�������� ���������$�#(�
�� �������$����������������/�������������$�3�����!�  �����������������������������������������4(��������
��������� �$1��������� 
� 
' Bitmap Header Definition 
Type BITMAP '14 bytes 
    bmType As Long 
    bmWidth As Long 
    bmHeight As Long 
    bmWidthBytes As Long 
    bmPlanes As Integer 
    bmBitsPixel As Integer 
    bmBits As Long 
Type BITMAPINFOHEADER '40 bytes 
    biSize As Long 
    biWidth As Long 
    biHeight As Long 
    biPlanes As Integer 
    biBitCount As Integer 
    biCompression As Long 
    biSizeImage As Long 
    biXPelsPerMeter As Long 
    biYPelsPerMeter As Long 
    biClrUsed As Long 
    biClrImportant As Long 
End Type 
  
.��������6������$� ���������������7�������!������$������������,�����������������������6���� �������������
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���3������
������:���$�������#�����!1�������/�����������$�#������:

�;�:

����� �<�:
�


����� �������������
����������������������"&��,��:
�


�=�9�>�6�������
���# ������������� ���  �����������,������ �����������������
�����������+�� ������$� �������0��� ��� 
� 
?
<������+(:�� ��������&@ 
� 

:::
:
:


:


:

::::

:
:
:
::::


:




:



::::



 
� 
7��+����������������� ���������A�������������(��������������$���� ��������������������'�����������������
������3��+������������'���������������������3���� ��9�2���������������������������8���������������'/	00���

Seite 1 von 5Windows CE 3

09.03.2003file://D:\BACKILODE\picturebox_beherrschen.htm



�������������������$��$1���� 
  
01110101 = 117 (dez) 
00010001 = 17 
00111100 = 60 
10101011 = 171 
11000100 = 196 
00010000 = 16 
11110000 = 240 
  
4������������������?��������2���������������� chr(ASCII)@����������������$� ����$1  ���4�����������
�� ������������������ ��#��������� ��������������������� ���+��������(� -�$������������������(������
������������������-������2�� �(������������������ ��������������������/�������$�#�� ����9����� �#"��������
�������8���������������������� 
� 
4�������.��������������������������
��������  ����/������������/���#�������������������� ��������� 
� 
���������$�:*�!��������$�#���������������1� ����������������!1��:*�!������+���������������"���������B������
������#������:(C(B(9��������� �������������������������C��� ����� �����������8�������������� 
� 

�������������������������CD*�!�������������������"�����3������� ����#�������8���+���/������������ 
� 
������"&�����!�����$ "��������������������������������������������8������������ ���������������������
����*DD�D�!��������������+�����8���(�����6����8�����������E���8��� 
� 
/����������'��$ ����������A������� 
� 
��  ���������	
������������������+��(�������  ������$���(�����������������1��������� ��+���
�����$+����������
����#����� �����#�����
��������8������������� ���������������+���������$�������$�� � 
� 
Picture1.picture="abc.bmp"  
� 
����������������,�  ��-��������$��� 
� 
Picture1.picture=app.path+"\abc.bmp".  
� 
����E"�������������������������$�  �����������$�����4���1������������ �������� �� 
� 
Picture1.picture="" 
� 
/������# ��������3�����+�������������#��������������������������������$�#�������������� 
��������������3�������������/��+�� ��-������������  (����������������������������������������� 
� 
��  �����+���������������������������������� ����� ����(����,���������������� ��	
��2������������������
#��������$�� ���$�����(���������)*�*����$�� �point(x,y)�������������4���farbe = point(x,y)�
���������!������������-� �������� ��+��1�#��������� 
��  �����������������	
������+��(������������'�0�+�����1����� 
� 
6������������+����!��#������(�����������4����� ������+� ������ 
� 
��� ����!��������������� �E���F	����  F�' ����F������� F�?�8)� �����'��E���(��8)� ���'��E���(��8)� �8�'��E���@�
'��E��� 
� 
��� ����!��������/������ �E���F	����  F�' ����F/������ F�?�8)� �����'��E���(��8)� ���'��E���(��8)� �8�'��E���(�
�8)� ���	� ���'��E���@�'��E��� 
� 
���������������!��#������������# ����4�������G�������B�,���������8�� ��%�������������������������!��#���������
!����������������������������� ��+��1�#� 
� 
dim r 
r = getpixel(200,200) 
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��������������"����'�$��$�����������������!��#�����,������#����+���������$1������'�$�����
�����������hdc���
������,��������������������������1����������������� 
����)�*����������#�������� ��(����������������������������hdc�� ��
��������$�����������$1�����6����#����� ���
���������picture1.hdc�����$�����������������+��������������)�	
������������������-�� �����������hdc 
������������������� ���������� 
� 
'�������������� $�������������'�0��2��-�������������������6��� ��?����@����(�����,�����������3���� ��� ��
�������.������+���%���+�����������������	����� �,������������������)�	
�����+���������� �����!����������
��$���������handle������������������hdc. 
� 
2��-��������"�������������������0.	
'�0�AHA������������!��#������� 
� 
Declare Function GetFocus Lib "Coredll" Alias "GetFocus" () As Long 
  
Declare Function GetDC Lib "Coredll" Alias "GetDC" (ByVal hwnd As Long) As Long 
� 
2��-������������������	����� �?�������������������@��#��,�����(��������������������������� ���������	����� �
����������������#���� 
  
Picture1.SetFocus 
� 
������������� Picturebox1����#����� 
� 
Dim phandle 
phandle = getfocus() 
� 
������������������� �������3��+��+������������������%����������������������+�� 
�����<�������?����� �@ 
� 
7��+���������������$$������� ��#����3��+�����������������������'�0���'�$��$��������� ������������ ����������+��
������� 
� 
7��+����������������������#��� �+��������
����  ���3��+��A�� �������������������#��������������������������������
�����������������������$1�����������'��������+�����"���������������,���#��������/�-������  ���������������
#��������A�� ��1�#������,����"&���������,��# �������?����������@�������� 
� 
�����������!��#��������bitblt�����stretchblt ������-����������#+����(���������$1��,�� �����$������
4����� ��������������+���#����� 
� 
0������������������ ����  ����������+� ����# �������� ����?����������4����8���� @�#��������������������������
+����������������������$1����������� 
� 
4�����  ���$��������1��������� ��# ��#�����������%����� �������������+���������������������������4�&����C�
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���������� � 
� 
2���I�� ������������1�������������?#1�+���@�!��#����� bitblt�� 
� 
Declare Function BitBlt Lib "coredll" (ByVal hDestDC As Long, ByVal x As Long, 
ByVal y As Long, ByVal nWidth As Long, ByVal nHeight As Long, ByVal hSrcDC As 
Long,ByVal xSrc As Long, ByVal ySrc As Long, ByVal dwRop As Long) As Long 
  
)��  ����������������������!��#�������$������������� ��#�����������������/�����������������  ���# -��������
���"������+����%��������?hdc@�����������������+������������������2�����������������<�����������<2�� ���
hdc(�+������������������<������<J��  ����hdc� 
� 
����J��  ����������������:(�����2�� ���������������C���������1���������+����,���������������K��������� �� 
  
0������!��#������1������������������������������������������H(�8(�������(������������"����+���2�� ������
%����������������� ��#����������
�#���(8�������������������������������������������������$1����
��$� ����
����
��������$1������J��  ��������2��-��������������������������(����������%�����������$1������ ��#����������
���������������8���(������������%������������� 
� 
0����������������� ���������2�� �����C;�C����� ����&(������������������A�� �����!��#����������������� 
� 
r=BitBlt (DestDC ,0, 0, 32, 32, SrcDC , ???,???, srccopy) 
  
����!����+��������1������������$��$1  ��������������J��  �� ��������������:*�# �������� ����(����3���� ��
�C;�C����� ����&�������/���+����������'�$������������4���������������������J�  �� ���(����#������������
�����-� �������#����$������� ������������8����������� 
� 
� 
  
  
  
  
Option Explicit 
  
Declare Function StretchBlt Lib "coredll" _ 
(ByVal hdc As Long, _ 
ByVal x As Long, _ 
ByVal y As Long, _ 
ByVal nWidth As Long, _ 
ByVal nHeight As Long, _ 
ByVal hSrcDC As Long, _ 
ByVal xSrc As Long, _ 
ByVal ySrc As Long, _ 
ByVal nSrcWidth As Long, _ 
ByVal nSrcHeight As Long, _ 
ByVal dwRop As Long) As Long 
  
Declare Function GetFocus Lib "coredll" () As Long 
Declare Function GetDC Lib "coredll" (ByVal hwnd As Long) As Long 
Declare Function SetPixel Lib "coredll" _ 
    (ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long, _ 
    ByVal crColor As Long) As Long 
Declare Function GetPixel Lib "coredll" _ 
    (ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, ByVal y As Long) As Long 
     
Const SRCCOPY = &HCC0020 ' (DWORD) dest = source 
Const SRCPAINT = &HEE0086        ' (DWORD) dest = source OR dest 
Const SRCAND = &H8800C6  ' (DWORD) dest = source AND dest 

Seite 4 von 5Windows CE 3

09.03.2003file://D:\BACKILODE\picturebox_beherrschen.htm



Const SRCINVERT = &H660046       ' (DWORD) dest = source XOR dest 
Const SRCERASE = &H440328        ' (DWORD) dest = source AND (NOT dest ) 
Const NOTSRCCOPY = &H330008      ' (DWORD) dest = (NOT source) 
Const NOTSRCERASE = &H1100A6     ' (DWORD) dest = (NOT src) AND (NOT dest) 
Const MERGECOPY = &HC000CA       ' (DWORD) dest = (source AND pattern) 
Const MERGEPAINT = &HBB0226      ' (DWORD) dest = (NOT source) OR dest 
Const PATCOPY = &HF00021 ' (DWORD) dest = pattern 
Const PATPAINT = &HFB0A09        ' (DWORD) dest = DPSnoo 
Const PATINVERT = &H5A0049       ' (DWORD) dest = pattern XOR dest 
Const DSTINVERT = &H550009       ' (DWORD) dest = (NOT dest) 
Const BLACKNESS = &H42 ' (DWORD) dest = BLACK 
Const WHITENESS = &HFF0062       ' (DWORD) dest = WHITE 
  
  
Private Sub Combo1_Change() 
  
End Sub 
  
Private Sub Combo1_Click() 
Dim desthwnd, desthdc, srchwnd, srchdc, r 
pb2.ZOrder 0 
pb2.SetFocus 
desthwnd = GetFocus() 
desthdc = GetDC(desthwnd) 
pb1.SetFocus 
srchwnd = GetFocus() 
srchdc = GetDC(srchwnd) 
r = BitBlt(desthdc, 0, 0, 32, 32, srchdc, _ 
(CInt(Combo1.List(Combo1.ListIndex)) - 1) * 32, 0, SRCCOPY) 
  
pb3.SetFocus 
desthwnd = GetFocus() 
desthdc = GetDC(desthwnd) 
pb2.SetFocus 
srchwnd = GetFocus() 
srchdc = GetDC(srchwnd) 
  
r = StretchBlt(desthdc, 0, 0, pb3.Width, pb3.Height, srchdc, 0, 0, pb2.Width, pb2.Height, 
MERGECOPY) 
End Sub 
  
Private Sub Command1_Click() 
App.End 
End Sub 
  
Private Sub Command2_Click() 
pb2.Cls 
pb3.Cls 
End Sub 
  
Private Sub Form_Load() 
Dim i 
For i = 1 To 16 
Combo1.AddItem CStr(i) 
Next i 
pb1.Picture = App.Path + "\memory.bmp" 
End Sub 
  
Private Sub pb1_Click() 
  
End Sub 
  
Private Sub VScroll1_Change() 
pb1.Top = VScroll1.Value 
End Sub 
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